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Abstrak  - Sistem informasi perpustakaan merupakan sarana pendidikan penting untuk mendukung kegiatan 

belajar siswa. Namun, pada SDIT Al-Insan Islamic School, perpustakaan masih mengandalkan sistem manual 

dalam pencarian, peminjaman, dan pengembalian buku, menyebabkan efektivitas dan efisiensi terganggu. 

Dokumentasi data juga tidak teratur, dan minimnya waktu berkunjung ke perpustakaan membatasi akses siswa. 

Untuki mengatasii masalahi tersebut, penelitiani inii bertujuani untuki merancangi dani membanguni sistem 

informasi perpustakaan berbasisi web menggunakan modeli waterfall. Metode pengembangan ini terdirii dari 

analisis kebutuhan sistem, idesain, implementasi, integrasi idan ipengujian, serta pengoperasian dan pemeliharaan. 

Teknik pengumpulan data melibatkan observasi, wawancara dengan Kepala Sekolah, dan studii pustaka. Data 

dianalisis untuk memahami kebutuhan pengguna dan menyusun desain sistem. Sistem iinformasi iperpustakaan 

berbasis iweb ini ibertujuan iuntuk mengkomputerisasi proses manual sehingga kesalahan dalam peminjaman buku 

dapat diminimalisasi. Sistem akan memberikan kemudahan bagi petugas perpustakaan dalam mengelola data dan 

informasi, serta memfasilitasi akses informasi bagi pengguna untuk penelusuran koleksi, peminjaman, dan 

pengembalian buku. Ruang lingkup penelitian ini mencakup pengolahan data pengguna, pengelolaan data buku, 

transaksi peminjaman idan ipengembalian buku, pengelolaan arus kas, serta pembuatan laporan. Penerapan 

aplikasi Visuali Studio Code, PHP, MySQL, dan PhpMyAdmin digunakan dalam pengembangan sistem. 

Diharapkan sistemi informasii perpustakaani berbasisi weib inii akan meningkatkan efisiensi dan efektivitas 

pengelolaan perpustakaan, memudahkan akses informasi, serta memberikan kontribusi positif bagi proses 

pembelajaran di SDIT Al-Insan Islamic School. 
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Abstracts - The library information system is an essential educational tool to support student learning activities. 

However, at SDIT Al-Insan Islamic School, the library still relies on a manual system for book search, borrowing, 

and return processes, causing disruptions in effectiveness and efficiency. Data documentation is also 

disorganized, and limited visiting time to the library restricts student access. To address these issues, this research 

aimsi to designi and idevelop a iweb-based ilibrary iinformation isystem using the waterfall model. The development 

method consists of system requirement analysis, idesign, iimplementation, iintegration and itesting, as well as 

operation and maintenance. Data collection techniques involve observation, interviews with the Head of School, 

and literature review. The data is analyzed to understand user needs and create the system design. The web-based 

library information system aims to computerize the imanual processes to minimize errors in book borrowing. The 

system will provide convenience for library staff iin managingi datai iand information, as well as facilitate user 

access for searching, borrowing, and returning books. The scope of this research includes user data processing, 

book data management, book borrowing and return transactions, management cash flow, and report generation. 

The implementation uses Visual Studio Code, PHP, MySQL, and PhpMyAdmin for system development. It is 

hoped that this web-based library information systemi willi improvei the iefficiencyi andi ieffectiveness iof library 

management, facilitate access to information, and contribute positively to the learning process at SDIT Al-Insan 

Islamic School. 
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1. Pendahuluan 

Salahi satu sarana pendidikani penunjang kegiatani belajar siswa yaitu perpustakaani sekolah. 

Perpustakaan sekolah memiliki iperanan yang ipenting dalam tercapainya itujuan pendidikan di sekolahi[1]. 

Melalui perpustakaan, para siswa dapat dengan mudah mencari informasi, menambah pengetahuan serta 

memperluas wawasan yang dibutuhkan dalam proses pembelajaran. 
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Koleksi perpustakaan merupakan buku teks yang berperan sebagai sumber dalam proses pembelajaran. 

Perpustakaan SDIT Al-Insan Islamic School menggunakan metode pengelolaan informasi tradisional. Cara ini 

menyulitkan pustakawan untuk mengolah dan menampilkan data secara efektif [2].  

Kemajuan teknologii membuat orang berpikir mereka idapat bekerjai ilebih efisien idan efektif. Salahi 

satunya adalah mengubah isistem konvensionali imenjadi sistemi komputerisasi. iDengan menggunakan layanan 

iwebsite online, perpustakaani dapat beroperasi ilebihi efektif dani iefisien [3]. Untuki imemenuhi kebutuhan 

itersebut, perpustakaani harus imenggunakan teknologii iinformasi, sepertii komputer dani ilainnya, sertai 

meningkatkani sumber idaya manusia idan memperbaikii isistem [4]. Olehi karenai itui diperlukani suatu sistemi 

informasii yang dapat mengelolai informasi koleksii ibuku, informasi anggota iperpustakaan, informasi 

ipeminjaman buku, informasi ipengembaliani buku dan informasi dendai bagi anggota yang terlambat 

mengembalikan buku, dengan tujuan untuki imeningkatkan ipengelolaan pengelolai perpustakaan [5]. 

Saat ini sistem informasi perpustakaan yang berjalan pada SDIT Al-Insan Islamic School masih imanual, 

dimana icara ipencarian, ipeminjaman, ipengembalian imasih menggunakan isistem pencarian iyang imanual, 

seperti isistem ipeminjaman dani pengembaliani yang masihi menggunakani sistem tulisi tangani sehingga proses 

peminjaman buku menjadi kurang efektif dan efisien. Proses pembuatan laporan juga masih manual sehingga 

laporan yang disajikan kurang rapih dan tersistem. Beberapa permasalahan tersebut idisebabkan oleh idata-data 

yang belum terdokumentasi dengan baik. Waktu yang sangat minim juga berdampak pada keterbatasan waktu 

para siswa untuk iberkunjung ke perpustakaani isehingga imenjadi alasan  iimengapa penerapan teknologi 

informasii idalam bentuk sistemi informasii dirasai sangati diperlukan, karena idengan imenggunakan sistem 

informasii imaka dapat imeningkatkan efektivitasi dalami mengelolai data idan informasii di perpustakaani sekolah 

[2]. Dengan sistemi informasi perpustakaan berbasisi web, seharusnyai dapat mengatasi beberapa ipermasalahani 

tersebut. Karena manajemen informasi perpustakaani dapat lebih terstrukturi sehingga ipeminjaman bukui dapat 

didokumentasikani dengan baik [3] 

 
2. Metode Penelitian 

Model ipengembangan sistem yang idigunakan adalah model waterfalli atau modeli airi terjun iatau sering 
dinamakani siklus hidupi klasik (classic life cycle). 

 
Sumber: [6] 
 

iGambar 1. Modeli Waterfalli 
 

Berikuti merupakan itahapan-tahapani model waterfall menurut [6]: 
1. Analisa iKebutuhan iSistem (Requirement Analisys) 

Pada tahap iini dibutuhkan komunikasii yang bertujuan untuk memahamii bagaimana pengguna 

mengharapkan perangkat lunak dan keterbatasan apa yang dimiliki perangkat lunak tersebut.  Pada tahapi ini 

dilakukan melalui proses wawancara dan pengamatan langsung. Setelah itu informasii di analisis  iuntuk 

mendapatkani datai yang idibutuhkan olehi ipengguna. 

2. Desain (Systemii Design) 

Setelah mendapatkan spesifikasii kebutuhani pada tahap sebelumnya, pada tahap ini desain idisiapkan. 

iDesain sistem ini membantu idalam menentukan perangkat keras serta persyaratan sistem dani juga 

mendefinisikani  arsitekturii sistem isecara keseluruhan.  
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3. Implementasi (Impelementation) 

Pada ifase ini, sistem awalnya idikembangkan idalam unit-unit kecil, yangi diintegrasikan ipada ifase-fase 

selanjutnya. Setiap unit yang idikembangkan dan diujii fungsionalitasnya idisebuti unit test.  

4. Integrasi dan Testing (Integratin and Testing) 

Semuai unit yang dikembangkani pada langkah sebelumnya diintegrasikani ke dalami sistem setelah 

pengujian setiap unit. Setelah integrasi, iseluruh isistem diuji untuk kemungkinan imalfungsi atau kesalahan. 

5. Pengoperasian dan Pemeliharaan (Operation and Maintenance) 

Langkah ini merupakan langkah terakhir dari model waterfall untuk dijalankan dan memelihara perangkat 

lunaki yang sudah ijadi. Pemeliharaan termasuki memperbaiki bug iyang tidak ditemukan ipada langkahi 

sebelumnya. 

 
3. Hasili dani Pembahasani 

Dalam merancang sistemi informasii perpustakaan berbasis web ini dilakukan analisis kebutuhan yang 

terjadi pada pengembangan sistem informasi perpustakaan pada SDIT Al-Insan Islamic School. Berikut 

spesifikasi dari sistem informasi perpustakaan berbasis web: 

3.1. Kebutuhan Sistem 

a. Kebutuhan Fungsional Anggota Perpustakaan 

1.   Dapati melakukan registrasi 

2.   Dapat imelakukan login 

3.   Dapati melihat halaman dashboard yang berisi daftar buku 

4.   Dapat imelakukan pencarian buku 

5.   Dapati melakukan transaksi peminjaman bukui berupa booking 

6.   Dapat melihat dan mencetak daftar transaksi peminjaman buku 

7.   Dapat mengubah profil 

8.   Dapat melakukan ilogout 

 

b. Kebutuhan Fungsional Pustakawan 

1.   Dapat melakukani login 

2.   Dapat melihat halaman dashboard yang berisi persediaan buku dan daftar buku 

3.   Dapat melakukan pencariani buku 

4.   Dapat imengelola transaksii peminjaman 

5.   Dapat imencetak ilaporan transaksi peminjaman 

6.   Dapati mengelolai data pengguna 

7.   Dapati mengelola data katalog 

8.   Dapati mengelolai data buku 

9.   Dapati mengelola datai arus kas 

10. Dapati mengubah profil 

11. Dapati melakukani logout 

 

c. Kebutuhan Fungsional Staff 

1.   Dapati melakukani login 

2.   Dapat melihat halaman dashboard yang berisi persediaan buku dan daftar buku 

3.   Dapat melakukan pencarian buku 

4.   Dapat mencetak laporan arus kas 

5.   Dapat mengubahi profil 

6.   Dapat melakukani logout 

 
3.2. Usei Casei Diagrami 

Usei case diagrami adalah diagrami yangi digunakani untuki menggambarkani hubungani antarai sistem 

dengani aktor-aktornyai [7]. Use casei menggambarkanii external view dari sistemi yangi modelnya akan dibuat 

[8]. Use case diagrami juga menunjukkan interaksi satui ataui lebihi aktori dengani sistemi informasii yangi       

dibuati [9]. 

 

Padai Gambar 2 merupakani usei case idiagram sistem informasi perpustakaan yang imemiliki 3 aktor yaitu 

pustakawan, anggota perpustakaan dan staff. Dimana setiap aktor dapat melihat ketersediaan buku. Pustakawan 

dapat mengontrol semua kegiatan, anggota perpustakaan hanya dapat melakukan peminjaman buku dan staff 

hanya dapat melihat mencetak laporan arus kas. 
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iGambar 2. Usei Casei Diagrami 

Gambar 2 adalah penggambaran usei casei diagrami sistemi informasii perpustakaani berbasisi web. 

 

3.3. Activityi Diagrami 

Activityi diagrami atau diagrami aktivitas adalahi diagrami yangi digunakani untuki menggambarkani alur 

kerjai (aktivitas), usei casei (proses), logika, prosesi bisnis, dani ihubungan antarai iaktoridan aluri kerjai iuse case 

[7]. Diagrami aktivitasi menggambarkan  aliran aktivitasi yang berbedai dari sistem yangi direncanakan, 

bagaimanai setiap aliran dimulai, keputusan apa yang dapati terjadi dani bagaimana akhirnya [9].  

Berikut penggambaran Activity Diagram dari web perpustakaan: 

 

 
iGambar 3. Activity iDiagram iLogini 

Gambar 3i merupakan activityi diagrami yangi menjelaskan bagaimana proses ilogin pada sistem informasi 

perpustakaan ini. 
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Gambar 4. Activity Diagram Data Buku 

Gambar 4 merupakan activity diagram yang menjelaskan bagaimana proses mengelola data buku oleh 

pustakawan. Proses ini hanya terdapat pada aktor pustakawan. 

 

3.4. Entity Relationship Diagram (ERD) 

ERDi ataui Entityii Relationship Diagramv yaitu suatui pemodelan dataiyang dikembangkaniberdasarkani 

objek. ERDi digunakani untuk menjelaskani hubungan iantar data idalam basis idata kepadai pemakaii secarai logis 

[10]. Berikut perancangan Entity Relationship Diagram pasa sistem perpustkaan SDIT Al-Insan Islamic School: 

 
 

iGambar 5. iEntity iRelationshipi Diagram (ERD) i 

 

Padai Gambari 5 menggambarkan hubungan relasi antar entitas, dimana entitas users dapat melakukan 

banyak peminjaman, setiap peminjaman berisi 1 buku dan buku yang dipinjam memiliki katalog dan detail 

buku. Users juga dapat mengelola arus kas.  
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Tabel 1. Tabel Atribut dari Entitas 
 

Entitas Atribut 

users id_user, nis, name, email, password, phone, class, gender, photo_filename, nip, jabatan 

borrows 
id_borrow, user_id, admin_id, book_id, booking_date, borrow_date, return_date, 

due_date, status, late_charge, payment_status, book_detail_id 

books 
id_book, author, publisher, year, title, status, late_charge, photo_filename, note, 

catalogue_id 

catalogues id_catalogue, name, late_charge 

book_details id_book_detail, status, note, book_id 

cash_flows id_cash_flow, date, note, type, nominal, admin_id 

 
3.5. Logical Record Structure (LRS) 

Logical Recordi Structurei atau LRSi merupakan representasi darii strukturi catatan dalami tabel yangi 

dibentuk oleh hasil antara himpunani entitas [11]. Berikut merupakan penggambaran dari Logicali Record 

Structurei (LRS): 

 

 
 

Sumber: Penelitian Mandiri (2023) 

 
iGambar 6. iLogical iRecord iStructure (LRS) i 

 

 Padai Gambar 6i merupakan transformasi atau perubahan bentuk dari abstrak kedalam bentuk struktur 

logika record.  

 

3.6. User Interface 

3.6.1. Halamani Utamai 

Padai gambar 7 merupakani tampilani awal ketika masuk kedalam halaman web. Untuk masuk dapat 

melakukani login. Jikai belumi memilikii akun, maka dapat imelakukan register terlebihi dahulu. 
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iGambar 7. Halamani Utama Pengunjung 

 

3.6.2. Halaman Anggotai Perpustakaani 

 

 
iGambar 8. Halaman Dashboard Anggotai Perpustakaani 

 

Pada gambar 8 merupakan tampilan halaman dashboard ketika anggota perpustakaan masuk kedalam 

halaman web. Anggota perpustakaan dapat melakukan beberapa hal seperti melihat data buku yang tersedia, 

melakukan peminjaman yang akan di setujui oleh pustakawan, dan dapat mengganti profile pada tab profile. 

 

3.6.3. Halaman Pustakawan 

 

 
iGambar 9. iHalaman Dashboard Pustakawan 
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Padai gambari 9 merupakan tampilani halaman dashboard ketika pustakawan masuk kedalam halaman web. 

Pustakawan dapat melakukan beberapa hal seperti melihat data buku yang tersedia dan melakukan pertujuan jika 

ada anggota perpustakaan yang ingin meminjam atau mengembalikan buku, mengelola pembayaran denda dan 

mengganti profile pada tab profile. 

 

3.6.4. Halaman Staff 

Padai gambari 10 merupakani tampilan halamani dashboard ketika staff masuk kedalam halaman web. Staff 

dapat melakukan beberapa hal seperti melihat data buku yang tersedia, mencetak laporan arus kas dan mengganti 

profile pada tab profile. 

 

 
iGambar 10. iHalaman Dashboard Staff 

4. Kesimpulani 

Berdasarkani hasili penelitiani yangi telahi dibuati dapati disimpulkani bahwai web yang dirancang idapat 

digunakan oleh pustakawan dengan lancar dan tingkat pengujian baik serta fitur-fitur yang terdapat pada web dapat 

berjalani dengani baik. Sistemi ini juga dapati digunakan olehi anggota untuk mempermudah dalam proses 

peminjaman buku dan staff apabila ingin membuat laporan arus kas.  
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